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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1.IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del Programa de Formacion:
Cddigo del Programa de Formacion
Nombre del Proyecto:

Fase del Proyecto: Analisis

Actividad de Proyecto:

Competencia: Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas de
manera matemadtica en contextos laborales, sociales y personales.
® Resultados de Aprendizaje Alcanzar:

Plantear problemas matematicos a partir de situaciones generadas en el contexto social y
Productivo.

Identificar modelos matematicos de acuerdo con los requerimientos del problema planteado
en contextos sociales y productivo.

Resolver problemas matemadticos a partir de situaciones generadas en el contexto social y
productivo.

Proponer acciones de mejora frente a los resultados de los procedimientos matematicos de
acuerdo con el problema planteado.

e Duracion de la Guia: 48 horas
2. PRESENTACION

Las matematicas no son una ciencia aislada del desarrollo cognitivo, es el fundamento del
razonamiento cuantitativo que cualifican a un Técnico en dibujo arquitectdnico. Las habilidades
matemdticas le permitirdn potenciar su creatividad al darle un respaldo fisico y matematico a su
actividad creadora, garantizando su calidad y confiabilidad en el tiempo en las obras donde este
precursor de suefios hechos realidad interviene. La presente guia de aprendizaje le permitirad realizar
actividades necesarias para alcanzar el resultado de aprendizaje Plantear problemas matemadticos a
partir de situaciones generadas en el contexto social y productivo. Usted podrd observar que las
magnitudes y las unidades de medida son importantes en el aprendizaje de las matematicas puesto que
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ellas estan inmersas en cada actividad que realiza el ser humano dentro de su contexto inmediato.
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Asi mismo, a través de dichas herramientas matematicas usted establecerd la relacidn existente entre
las matematicas y las diferentes areas del conocimiento, aplicandolas a su entorno laboral, en la
construccion de los sistemas numéricos y figuras geométricas (longitud, superficie, volumen de figuras

y cuerpos geométricos), mediante operaciones aritméticas, cartesianas y algebraicas.
iiANIMO Y MUCHO EXITO!!

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describen las actividades de aprendizaje para la competencia que plantea la fase de
anadlisis del proyecto formativo: razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser
abordadas de manera matematica.

3.1. ACTIVIDAD DE REFLEXION INICIAL

Las actividades de reflexion tienen como propdsito que usted sea consciente de sus aprendizajes y las
conexiones que realiza con su aplicabilidad en la vida cotidiana.

3.1.1. Establecer la aplicabilidad de las matematicas en su contexto de formacidn.

Duracion: 4 horas

Hoy en dia, las matematicas se usan en todo el mundo como una herramienta esencial en muchos
campos, entre los que se encuentran las ciencias naturales, la ingenieria, la medicina y las ciencias sociales,
e incluso disciplinas que, aparentemente, no estan vinculadas con ella, como la musica en cuestiones de
resonancia armonica.

Recurrimos a las matematicas como parte de nuestro quehacer diario mediante la aplicacién practica de
diversas medidas como: edad, calificacién, peso, distancias... También nos apoyamos de férmulas para
resolver problemas empledndolas en otras ciencias como la Fisica y la Quimica. También son necesarias en
otras ciencias como la Economia, Psicologia o Sociologia. Todos los campos de la Ingenieria se apoyan en las
matemadticas para lograr la precision necesaria en sus inventos. En el sector tecnoldgico se utilizan al
programar dispositivos moéviles o computadoras. Incluso tienen aplicaciones en el mundo de las artes como
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en el caso de la escultura y pintura para calcular las proporciones y las perspectivas, y en la musica para los
intervalos armodnicos.

e Actividad:
De manera individual realiza de la siguiente actividad:

v' Observa el video ¢Para qué sirven las matematicas? (Eduardo Sdenz de Cabezén) en el siguiente
enlace: https://www.youtube.com/watch?v=Cwg4dRBWcr8, luego realiza las actividades
propuestas en la HOJA DE TRABAJO .

Evidencia: a continuacidn, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la
actividad de aprendizaje.

Antes de realizar el taller es importante que tenga en cuenta lo siguiente:
Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

® Productos a entregar:

AP1- Hoja de trabajo 1- Actividad de Reflexidn inicial.

e Formato: Pdf.
Para hacer la entrega del producto:

v Acceda al espacio EVIDENCIAS Y cree una carpeta con su nombre y suba el documento en ella.
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3.2 ACTIVIDADES DE CONTEXTUALIZACION E IDENTIFICACION DE CONOCIMIENTOS NECESARIOS PARA EL
APRENDIZAIJE.

Estas actividades tienen como finalidad que los aprendices reconozcan sus saberes previos acerca del
razonamiento cuantitativo, (aplicacién, andlisis y modelacién de problemas de la vida cotidiana); frente al
uso de conocimientos matematicos en diferentes contextos.

3.2.1. Identifica los diferentes tipos de representacion matematica.
Duracion: 4 horas

e Actividad
De manera individual, responde y completa la siguiente tabla como se muestra en el ejemplo:

ENUNCIADOS REPRESENTACION EJEMPLO
SIMBOLICA

Ejemplo: el sucesor de un nimero n+1 n=5 entonces 5+1= 6; siendo 6 el
sucesor de 5.

Cualquier nimero

El antecesor de un nimero

El cuadrado de un nimero

La tercera parte de un numero

La mitad de un nimero

La raiz cuadrada de un numero

El doble de un nimero

El triple de un niumero

El cubo de un nimero

El producto entre dos numeros diferentes
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La suma de tres nimeros diferentes
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El cociente de dos numeros diferentes

La diferencia de dos nimeros diferentes

v" Una vez terminen la actividad retroalimenten con el instructor y corrijan de ser necesario.

3.2.2. Identifica conceptos de principios geométricos y representacion grafica.

e Actividad

En equipos de trabajo, responde y completa la siguiente tabla como se muestra en el ejemplo:

ENUNCIADO PRINCIPIO MATEMATICO

EJEMPLO

La distancia mas corta entre dos puntos |Linea recta

Triangulo que tiene un angulo recto

Cuadrilatero de lados iguales

Todos los puntos que estdn a una misma
distancia de otro en el mismo plano

Dos lineas rectas en el mismo plano que
nunca se tocan
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Dos lineas rectas en el mismo plano que
se cortan formando un dngulo de 90°

Poliedro regular de 6 caras

Poligono regular de 6 lados

Porcidn indefinida de plano limitada por
dos lineas que parten de un mismo
punto

v" Una vez terminen la actividad retroalimenten con el instructor y corrijan de ser necesario.
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3.3. ACTIVIDADES DE APROPIACION DEL CONOCIMIENTO (CONCEPTUALIZACION Y TEORIZACION).
DURACION:

Estas actividades tienen como propdsito reforzar sus conocimientos matematicos, es decir comprender la
utilidad de las operaciones matematicas en diferentes conjuntos numéricos para resolver problemas de la
vida cotidiana

3.3.1. Desarrollar procedimientos y algoritmos matematicos aplicables en la solucién de problemas de
proporcionalidad en un contexto determinado

Duracidn: 12 horas

El aprendiz debe revisar el material de apoyo (conjuntos numéricos), el cual le permitird recordar y
comprender algunos conceptos necesarios para el buen desarrollo de las actividades de aprendizaje.

Luego de leer detenidamente la informacién sobre conjuntos numéricos y participar de la orientacion de la
instructora en cada sesion realiza la actividad propuesta: HOJAS DE TRABAJO

AP3- Hoja de trabajo 1- Actividad- conocimientos-CONJUNTOS NUMERICOS.
AP3- Hoja de trabajo 2- Actividad-OPERACIONES BASICAS.
AP3-Hoja de trabajo 3- Cuestionario-APLICACION DE OPERACIONES BASICAS.

Evidencia: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma |la
actividad de aprendizaje.

Antes de realizar el taller es importante que tenga en cuenta lo siguiente:
Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
® Productos a entregar:
AP3- Hoja de trabajo 1- Actividad- conocimientos-CONJUNTOS NUMERICOS.
AP3- Hoja de trabajo 2- Actividad-OPERACIONES BASICAS.
AP3-Hoja de trabajo 3- Cuestionario-APLICACION DE OPERACIONES BASICAS
e Formato: Pdf.
Para hacer la entrega del producto:
v

Retroalimente con la instructora-corrija de ser necesario como trabajo auténomo.

v" Acceda al espacio EVIDENCIAS Y cree una carpeta con su hombre y suba el documento en ella.
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3.3.2. Aplicar conversiones entre unidades de medida en la solucion de problemas que involucren figuras
geométricas.

Duracion: 12 horas

El aprendiz debe revisar el material de apoyo (conocimientos basicos de geometria), el cual le permitira
recordar y comprender algunos conceptos necesarios para el buen desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

Luego de leer detenidamente la informacién sobre conjuntos numéricos y participar de la orientacion de la
instructora en cada sesion realiza la actividad propuesta HOJAS DE TRABAJO.

AP3- Hoja de trabajo 4- Actividad-Unidades de medida.
AP3- Hoja de trabajo 5- Actividad-Figuras geométricas-figuras planas.
AP3-Hoja de trabajo 6- Actividad-Figuras geométricas-solidos.
Evidencia: a continuacidn, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la
actividad de aprendizaje:
Antes de realizar el taller es importante que tenga en cuenta lo siguiente:
Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:
® Productos a entregar:
AP3- Hoja de trabajo 4- Actividad-Unidades de medida.
AP3- Hoja de trabajo 5- Actividad-Figuras geométricas-figuras planas.
AP3-Hoja de trabajo 6- Actividad-Figuras geométricas-solidos.
e Formato: Pdf.
Para hacer la entrega del producto:

v
Retroalimente con la instructora-corrija de ser necesario como trabajo auténomo.

v Acceda al espacio EVIDENCIAS Y cree una carpeta con su hombre y suba el documento en ella.


https://drive.google.com/drive/folders/1Rn5uBOp3LJc8r8UyUpEqOd09CltwYSDQ?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1Hto8V1eOWl-cIC8tTL-S_8R1HYArYGnU?usp=share_link
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3.4. ACTIVIDADES DE TRANSFERENCIA DE CONOCIMIENTO

3.4.1. Resolver problemas de aplicacion en situaciones de los contextos productivo y social a partir del
uso de herramientas matematicas.

Duracion: 12 horas

APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

El aprendizaje basado en problemas se trata de una metodologia activa de ensefianza-aprendizaje en la que
ustedes como aprendices abordan una situacion problema, proponiendo una solucion, aplicando los
saberes adquiridos en su proceso formativo.

En equipos de trabajo (mdximo 3 aprendices), realiza las actividades de la AP4-Hoja de trabajo 1- Actividad-
Transferencia de conocimiento.
Antes de realizar el taller es importante que tenga en cuenta lo siguiente:

A continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la actividad de
aprendizaje: HOJA DE TRABAJO

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: Informe escrito_ Elaboracion de un presupuesto.
Pautas para realizar el informe:

Portada

Introduccidn

Objetivo

Desarrollo (Recopilacion de los avances realizado en cada sesidn)
Registro fotografico

Conclusiones

Referencias bibliograficas

Nouhswne

v' Sustente con su equipo de trabajo el informe escrito, utilice como apoyo video, diapositivas etc
(minimo 10 minutos por presentacion).

v Ingrese a la plataforma Territorium con su usuario y contrasefia, remitase al espacio de Evidencias
Informe escrito_ Elaboracion de un presupuesto y de manera individual suba su evidencia.
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Evidencias de Conocimiento:

Resolver problemas de
aplicacion de situaciones de los
contextos productivo y social a
partir del uso de herramientas
matematicas.

AP4- Hoja de trabajo 1.

Define el problema a resolver
de acuerdo con las
necesidades de su entorno.

Plantea ecuaciones o sistemas
de ecuaciones de acuerdo con
la relacién entre las variables.

Realiza conversiones segun las
equivalencias entre sistemas
de medida.

Calcula perimetros, areas vy
volumenes de acuerdo con los
elementos de la figura
geométrica.

Resuelve ecuaciones o
sistemas de ecuaciones de
acuerdo con principios
matematicos.

Expresa dudas e inquietudes
de manera respetuosa.

Rubrica

Evidencias de Desempeiio:

Desarrollar procedimientos
aritméticos para resolver
problemas en un contexto
determinado.

AP3- Hoja de trabajo 1,2, 3

Presenta solucién a problemas
mediante figuras geométricas.

Aplica procedimientos
aritméticos 'y algebraicos
segun el problema planteado.

calcula perimetros, dreas vy
volumenes de acuerdo con los
elementos de Ila figura
geométrica.

Lista de chequeo
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Plantea ecuaciones o sistemas
de ecuaciones de acuerdo con
la relacién entre las variables

Resuelve ecuaciones o}
sistemas de ecuaciones de
acuerdo con principios
matematicos.

Participa activamente en la
realizacion de las actividades
propuestas.

Evidencias de Producto:

Resolver problemas de
aplicacion de situaciones de los
contextos productivo y social a
partir del uso de herramientas
matematicas.

Informe escrito_ Elaboracién de
un presupuesto.

Selecciona las herramientas
computacionales para la
verificacion de los resultados
de acuerdo con los
requerimientos matematicos.

Aplica procedimientos
aritméticos y  algebraicos
segun el problema planteado.

Muestra interés  en la
realizacién de la actividad.

Lista de chequeo
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5. GLOSARIO DE TERMINOS
Algoritmo: conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la solucidon de un problema.

Aritmética: se encarga de realizar con nimeros y simbologia, en conjunto con las operaciones de adicidn
(suma), sustraccidn (resta), multiplicacion y division, el desarrollo de propiedades y habilidades, las cuales
pueden ser usadas en la vida cotidiana y materias de estudio que impliquen a la matematica como base
fundamental de aprendizaje (Adrian, 2020).

Conjuncion: conecta dos proposiciones que se deben unir para que se pueda obtener un resultado
verdadero.

Contingencia: son aquellas férmulas cuyo valor de verdad o falsedad depende de la valoracién de los
simbolos proposicionales que contiene. Las proposiciones dan un resultado negativo y positivo
Contradiccion: son aquellas férmulas que son falsas para cualquier valoracién de los simbolos
proposicionales que contiene. Las proposiciones dan el resultado negativo

Proporcion: es la relacidn de igualdad entre dos razones matematicas o la comparacion entre dos razones
matematicas.

Razoén: es una razdn binaria entre magnitudes, se expresa como a es a b, 0 a: b, numéricamente una razén
se puede expresar como una fraccidn o un decimal.

6. Referentes bibliograficos

Adrian, Y. (2020). Aritmética. Concepto Definicidn. https://conceptodefinicion.de/aritmetica/

Cofré, A. y Tapia, L. (1995). Cdmo desarrollar el razonamiento légico y matematico. Editorial Universitaria.
Colombia Aprende. (s. f.). Leccidon 1 ¢Qué s un algoritmo? Curriculos exploratorios en TIC.
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/curriculos_ex/n1g10_fproy/ni

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) Carmen Elena Obando Perea | Instructor Enero de 2023
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre

Cargo

Dependencia

Fecha

Razon del Cambio

Autor (es)
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